
Course Liner
Industrialisez la création de vos didacticiels

témoignage client

“Depuis que nous 
avons intégré Course 
Liner dans notre 
cycle de dévelop-
pement, la mise au 
point de nouveaux 
modules est beau-
coup plus simple. 
Désormais, nous 
appréhendons beau-
coup plus sereine-
ment la production 
d’un nouveau module 
de formation et la 
maintenance des an-
ciens modules est fa-
cilitée. Chaque acteur 
du projet est associé 
et nous avons depuis 
considérablement 
réduit la durée des 
chantiers.”

M. Michel CATRAIN 
Valeo

Course Liner est un environnement de développement collaboratif en ligne. Cette solution vous 
permet de fédérer l’ensemble de vos prestataires sous un atelier unique et de bénéficier d’une plus 
grande autonomie dans la maintenance de vos contenus.

Le processus classique de développement d’un 
contenu de formation multimédia n’est plus via-
ble lorsqu’il faut produire des contenus en grande 
quantité. Tôt ou tard, il faut gagner en productivité 
et optimiser chaque étape du cycle de dévelop-
pement.

Au coeur de votre politique de réalisation de di-
dacticiels, Course Liner est un environnement de 
développement collaboratif en ligne qui vous per-
met de :
• Fédérer l’ensemble de vos projets et de vos 

prestataires sous un atelier unique, tout en 
conservant leurs outils de développement ha-
bituels (Flash, etc...)

• Contrôler la traçabilité de l’ensemble des acti-
vités et des acteurs associés, tout en capitali-
sant les ressources pédagogiques.

• Produire rapidement vos modules grâce à des 
modèles d’écrans.

• Réduire fortement les coûts de maintenance 
annuels de vos contenus (entre 20 et 50%).

Fédérez vos prestataires autour de 
Course Liner

Le projet peut regrouper plusieurs prestataires 
autour d’une technologie et méthodologie com-
mune. Les fournisseurs peuvent ainsi apporter 
leur savoir-faire pédagogique et/ou multimédia, 
sans  se soucier des contraintes technologiques 
du projet.

Concevez et réalisez vos modules grâce 
à des modèles d’écran directement 
utilisables.

La production est facilitée grâce à des templates 
déjà disponibles auxquels vous n’avez plus qu’à 
assigner des éléments répertoriés dans la biblio-

thèque d’objets. Ces modèles d’écran peuvent 
être adaptés aux couleurs de l’entreprise et sont 
capitalisables. Cette logique de templates permet 
de rendre la production accessible aux non-infor-
maticiens. Vous pouvez ainsi créer et ajouter en 
quelques clics un écran à vos modules. 

Maintenez facilement vos contenus de 
formation

Course Liner vous permet intuitivement d’ajouter, 
supprimer ou déplacer chaque écran de votre mo-
dule de formation. La mise à jour de la structure 
devient un «jeu d’enfant». A  l’intérieur de chaque 
écran, tous les éléments (textes, images, anima-
tions, quiz, sons, etc...) deviennent directement 
éditables par les membres autorisés du projet.

Bénéficiez d’une technologie 

Les Services X-PERTeam //  Afin de vous accompagner efficacement dans la mise en place d’une solution de e-formation, X-PERTeam vous propose :
 • Des solutions simples, ouvertes sur les normes et leaders dans leurs domaines               • Hébergement de sites de formation
 • Mises en place d’un dispositif de e-formation                 • Intégration de contenus AICC/SCORM 
 • Ingénierie Pédagogique                                                                                     • Développement de contenus spécifique. 
Plus de 600 sociétés nous ont déjà fait confiance pour nos services. 



Course Liner

nos références

Industrie
PSA Peugeot Citroën
Valeo
Mr Bricolage
Leroy Merlin
Kiloutou
...

Banques et 
assurances
Crédit Lyonnais 
Crédit Agricole SA
...

Bénéficiez d’une technologie 
universelle

Après publication du module, seul le plug-in Flash 
est nécessaire pour lire le cours. Tous les médias 
sont externalisés et assemblés par l’utilisateur de 
fichiers XML. Les contenus produits respectent fi-
dèlement les normes AICC/SCORM, permettant 
ainsi une intégration naturelle dans votre plate-
forme e-Learning (WBT ManagerTM, SABATM, 
etc...)

Utilisez les ressources de cet outil de 
développement collaboratif.

Les différents membres du projet travaillent en 
ligne  ensemble. Chaque membre dispose d’un 
rôle bien défini au sein de l’espace collaboratif. 
Les acteurs du projet peuvent commenter et mo-
difier les écrans, chaque version est conservée 
dans l’historique du projet. Seul le chef de projet 
peut accepter et valider les étapes clés du projet.

Personalisez votre espace de travail

Pour chaque projet, les membres peuvent para-
métrer leur espace de travail selon leurs préféren-
ces. Il est par exemple possible de recevoir ou 
pas une alerte quand un fichier est déposé dans 
l’espace « échange de fichiers », quand un com-
mentaire est publié, puis traité et rendre visible 
ou non l’envoi d’un mail aux autres membres du 
projet. Ceci permet à chacun de disposer des in-
formations en adéquation avec son rôle et éviter 
ainsi des échanges de mails inutiles.

Capitalisez autour de vos projets 
e-Learning

Chaque ressource pédagogique est indexée dans 
une bibliothèque d’objets, d’images, de sons et 
d’animations constituant ainsi un véritable patri-
moine pédagogique. Vous pourrez par la suite 
réutiliser ces objets dans vos créations futures.

Bénéficiez de contenus homogènes, 
robustes et fiables

L’utilisation d’une interface générique permet de 
développer des modules cohérents. Toute la cou-
che  technologique est intégrée dans un moteur 
générique et commun à tous les projets. Ce mo-
teur regroupe des fonctions issues de plusieurs 
centaines d’heures de développement et garantit 
des modules fiables et robustes.

Travaillez sous un environnement multi-
lingues

Chaque membre du projet peut choisir dans le 
menu “préférences” sa langue de travail : anglais 
ou français. Concernant les modules, de nom-
breuses fonctions sont prévues pour assurer la 
réalisation de contenus multi-lingues.

Optimisez le cycle de développement, 
de la conception à la diffusion

Course Liner réduit le cycle de développement 
classique de votre projet e-Learning, du fait d’une 
circulation rapide de l’information, d’une bibliothè-
que d’objets pré-développés et de modèles pré-
définis. La phase de validation, étape générale-
ment difficile à passer, est fortement réduite grâce 
au travail collaboratif amont des membres du 
projet. La phase de  réalisation est automatique-
ment produite à partir de la phase de conception.
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